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Unsere Studenten:
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PARTNERS B+

am kreativsteh

bekommen mehr Informationen
tiber Arduino Anwendungen,
Programmiersprache und
industrieller Hardware durch neue
Lernmethoden

werden die Mdglichkeit haben mit
Anwendungen zu experimentieren
und einen Arduino Bausatz
Bausatz zu programmieren

werden |hr Selbstbewusstsein und
Ihre Kompetenz verbessern und so

einen Arbeitsplatz in der
Elektronik, Informations- und
Kommunikationstechnik und

Robotik finden

werden durch die Kooperation

mit Kollegen aus anderen
europaischen Landern lhre
Erfahrungen teilen

werden durch Zusammenarbeit
zwischen den Schulen motivierter und

haben eine positivere Einstellung
werden die Fahigkeit erlangen

interkulturell und sozial kritisch zu
denken
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"LEHREN und LERNEN
von ARDUINO IN
BERUFLICHEM
TRAINING"
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WIRSZRUIIE . METHODIK

Uber das Projekt: Ziele:

“Lehren und lernen von Arduino e Arduino Anwendungen in
in beruflichem Training ist ein beruflichen Training zu
Erasmus Projekt. Es dient der adaptieren

o Entwicklung eines sehr

Entwicklung eines effizienten effizienten Trainings Sets

Training Sets und es soll eine und Erstellen einer

Betriebsanleitung flr Labors Betriebsanleitung fiir Labors

und Workshops fur die und Workshops fur die HAUPT-PROJEKT LEISTUNGEN
berufliche und technische berufliche & technische

Ausbildung von Schilern
e Schreiben einer guten
praktischen Anleitung

* Einfihrung von Arduino
% Trainingsmodellen fir
% andere Teilnehmer wahrend
des Besuches des
Gastgeberlandes

Ausbildung von Studenten
erstellt werden.

Teilnehmer: e Vergleich von

VET Lehrer der elektrischen verschiedenen VERBREITUNG VON

und elektronischen Ausbildungssystemen LANGFRISTIGEN ZIELEN fur
Informations- und und Trainingsmethoden

Kommunikationstechnologie * ,Best practice Beispiele”

und Automatisierung von5 zu teilen

Nationen: Turkei, Griechenland,
Osterreich, Rumanien und
Italien
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